
«Постерная технология как инструмент визуализации 
совместных образовательных результатов в 

техническом образовании детей старшего дошкольного 
возраста»

Педагог-психолог Яковлева Людмила Иосиповна
МБДОУ №70 «Дюймовочка» г. Железногорск Красноярский край



«В век научно-технической революции 

приобщение детей с раннего 

детства к техническому творчеству –

насущная потребность»

В.В. Фитцер. 



Мифы

• Техническое образование — это необязательная «добавка» в 

системе дошкольного образования  

• Развитие инженерно-технического мышления  - это формирование 

умений и навыков конструирования.

• Для осуществления технического образования дошкольников 

необходимо приобретение большого количества разнообразных 

конструкторов

• Потенциал среды зависит от цены оборудования и игрушек

• Для реализации содержания технического образования требуется 

использование большого количества готовых методических 

продуктов.













Месяц/
темы 

недели

Интегрированные задачи по 
образовательным областям

Технологии, методы и приемы
совместной деятельности 

педагога и детей

ОКТЯБРЬ

I неделя 
«Одежда и 

обувь»

II неделя 
«Мебель»

III - IV 
недели 

«Мы едем, 
летим, 

плывем» 
(наземный
, водный и 
воздушны

й 
транспорт)

➢ Расширение представлений об
окружающем мире

➢ Развитие внимания, логического
мышления, пространственной
ориентировки на листе бумаги

➢ Цифровая фиксация
порядкового счета с переходом
на второй десяток

➢ Освоение умений звуко-
буквенного анализа с
последующим печатанием
цветом (красный, синий)

➢ Развитие и совершенствование
умений знаково-символического
моделирования при составлении
технических сказок

➢ Развитие мелкой моторики рук
➢ Принятие и поощрение детской

инициативности и
самостоятельности

➢ Развитие детско-взрослой
вопросно-ответной
коммуникации

➢ Стимулирование технических
способностей в создании
конечного проектного 3D
продукта

➢ Работа с многовариантными сортерами (образцы прилагаются)
➢ Календарь ресурсной логики (прилагается)
➢ Метод вхождения в проблемную ситуацию:

Например:
- У Федоры сбежала не посуда, а одежда, что делать?
- Человек-рассеянный с улицы Бассейной, вместо шапки на ходу он надел сковороду….
Если одежда сшита не из ткани, а железа (кольчуга, шлем, латы).
- На диване я лежу и вставать я не хочу… Представь, что диван (кровать)
запрограммированы (сбрасывает тебя через определенное время).
- На воде и под водой, на земле и под землей – проблема разработки универсального
транспорта в различных природных средах.

➢ ТРИЗ-технология
➢ Технология «Информационная копилка»
➢ Технология пиксельного моделирования
➢ Прием «Диалоговое окно»
➢ Прием Лимерики
➢ Прием «раскадровка» (разложение проблемы с помощью схематических

изображений)
➢ «Математические фракталы» (упорядоченное построение математических

элементов)
➢ «Задачки на прокачку» (прилагаются)
➢ Прием многовариантности конечного продукта (визуализированный продукт),

например, создание сенсорно-плоскостной модели одежды, мебели, транспорта
➢ Фиксация центрального элемента постера посредством ментальной карты

(отражение проблемы)
➢ Создание постера, в котором отражено: совместное исследование проблемы,

совместный поиск решения, принятие технического решения с выходом на продукт
и новые области его применения



Многовариантные сортеры

Зрительно – пространственная ориентирование на листе, мелкая 

моторика, распределение внимания, счет (5-6 лет)



Усложнение (6-7 лет)



Примеры



Календарь ресурсной логики

Акцент на индивидуализацию (5-6 лет)



Усложнение (6-7 лет)



Метод «Вхождение» в проблему 

Используется незаконченные рифмованные загадки

Жил человек рассеянный

На улице Бассейной.

Рано утром вместо шапки

Надевает он … (перчатки)

Зададим себе вопрос …

Прием «Диалоговое окно»



У Федоры нынче горе,

У Федоры суета –

Рано утром от Федоры

Убежал мотор от Шкоды.

Что ей делать, как ей быть?

Где мотор ей раздобыть?

Усложнение (6-7 лет)



Прием «Задачка на прокачку» 

Установление новых нейронных связей, преодоление готовых 

шаблонов, акцент на активное мышление





Овладение цифровыми технологиями 

Персональный компьютер и интерактивная доска (программа Paint)

Пиксельное моделирование



Разработка модели космического мусороприемника





Дети с повышенными техническими способностями



Создание технических моделей

От простого к сложному



Лего + бумага



Сочинение технических сказок

Детско – родительское творчество



Варианты технической визуализации
(Региональный компонент)



Космический мусороприемник



Ресурс педагога
Игры подсказки



Продолжение


