
Технологическая карта образовательной деятельности  

в рамках проекта «Инженерная школа» 
 

Месяц/темы 

недели 

Интегрированные задачи по 

образовательным областям 

Технологии, методы и приемы 

совместной деятельности педагога и детей 

Октябрь 

I неделя  

«Одежда и обувь» 

 

II неделя  

«Мебель» 

 

III - IV недели  

«Мы едем, летим, 

плывем 

(наземный, 

водный и 

воздушный 

транспорт)» 

 

 Расширение представлений об окружающем 

мире 

 Развитие внимания, пространственной 

ориентировки на листе бумаги, логического 

мышления 

 Цифровая фиксация порядкового счета с 

переходом на второй десяток 

 Освоение умений звуко-буквенного анализа 

с последующим печатанием цветом (красный, 

синий) 

 Развитие и совершенствование умений 

знаково-символического моделирования при 

составлении технических сказок 

 Развитие мелкой моторики рук 

 Принятие и поощрение детской 

инициативности и самостоятельности 

 Развитие детско-взрослой вопросно-

ответной коммуникации 

 Стимулирование технических способностей 

в создании конечного проектного 3D продукта 

 

 

 ТРИЗ-технология 

 Технология «Информационная копилка» 

 Технология пиксельного моделирования 

 Календарь ресурсной логики (отражает региональный компонент, 

прилагается) 

 Прием «Диалоговое окно» 

 Прием Лимерики 

 Прием «раскадровка» (разложение проблемы с помощью схематических 

изображений) 

 «Математические фракталы» (упорядоченное построение математических 

элементов) 

 Работа с многовариантными сортерами (фото образцов прилагается) 

 «Задачки на прокачку» (прилагаются) 

 Метод создания проблемной ситуации: 

Например, 

- У Федоры сбежала не посуда, а одежда, что делать? 

- Человек-рассеянный с улицы Бассейной, вместо шапки на ходу он надел 

сковороду…. Если одежда сшита не из ткани, а железа (кольчуга, шлем, латы).  

Например, на диване я лежу и вставать я не хочу……  

- Представь, что диван (кровать) запрограммированы (сбрасывает тебя через 

определенное время). 

Например, на воде и под водой, на земле и под землей – проблема разработки 

универсального транспорта в различных природных средах. 

 Прием многовариантности конечного продукта, например, создание 

сенсорно-плоскостной модели одежды, мебели, транспорта 

 Фиксация центрального элемента постера посредством ментальной карты 

(отражение проблемы) 

 Создание постера, в котором отражено: совместное исследование проблемы, 

совместный поиск решения, принятие технического решения с выходом на 

продукт и новые области его применения 
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